Брейн-ринг «Наш любимый Буратино»
1. Дети стоят по командам ( 1 команда стена у двери, 2 команда по- центру, 3 команда  у окна, родители сидят на скамеечках, столик жюри- где родители)
Добрый день! Я рада приветствовать вас на интеллектуальной игре для маленьких эрудитов «Брейн-ринг». Сегодня мы с вами приглашены в гости к Сказке. Да, да! Именно она,  Литературная Сказка, будет сегодня гостеприимной хозяйкой нашего праздника. 
Любознательный мальчишка 
Приглашает поиграть, 
Ваши знания проверить,
Вашу логику “размять”.
Вы, конечно же,  очень внимательно читали книжку главным героем, которой является этот мальчишка. Как же она называется?
-А кто является автором этой сказки?
 - Какая книга послужила для А Н.Толстого толчком к созданию «Золотого ключика»? 
(«Пиноккио или похождения деревянной куклы»  Карло Коллоди.)

[bookmark: _GoBack]Давайте поприветствуем наших игроков! ( дети стоят по командам) Итак, за игровые столы  приглашается 1команда. Капитан команды …Волкова Алина….  Поприветствуем их.
За игровой стол приглашается2 команда. Капитан команды ……Сергеева София Приветствуем игроков.
И наконец мы ждем команду 3. Капитан команды…Акаемов Вячеслав… Поддержим команду аплодисментами.
А теперь ПРИВЕТСТВИЕ ( каждая команда говорит название и девиз)
Прежде чем начать игру напоминаю правила. 
Перед вами игровое поле с конвертами, где прячутся задания. Номер сектора определяют капитаны команд. На обсуждение вопроса дается 1 минута. Если ответ у команды готов, командир звонит в колокольчик. Только капитан команды имеет право выбирать того, кто будет отвечать. Если команда дала неправильный ответ ход переходит к следующей команде. Капитан отвечает за дисциплину в команде. За ее нарушение команда может получить штрафное очко (синего цвета). За каждый правильный ответ я буду давать жетон-сольдо. Команда, набравшая наибольшее количество жетонов-денег - станет победительницей.
А теперь я хочу вам представить наше жюри. (_____________________________________________________________)
Ну что ж, начинаем!  Итак, 1 раунд.
 На ринг приглашается капитан 1 команды, который определит номер сектора. Внимание! Против знатоков  играет Папа Карло.
Что-то у меня в сказке все перепуталось. . Помогите мне вспомнить события сказки. 
Я вам даю листок с заданием. Вам нужно восстановить события сказки, расставив  цифры в нужном порядке. На обсуждение 2 минуты. Как только команда будет готова сдать ответ. Капитан звонит в колокольчик. Правильность выполнения этого задания  определяет жюри.
___ Карло мастерит деревянную куклу и называет ее Буратино.
___ Буратино продает азбуку и покупает билет в кукольный театр.
___ Карабас Барабас дает Буратино пять золотых монет
___ Буратино знакомится с лисой Алисой и котом Базилио.
___ Девочка с голубыми волосами хочет воспитать Буратино.
___ Буратино попадает в страну Дураков
___ Буратино получает от черепахи Тортилы золотой ключик.
 ___ Буратино узнает у Карабаса Барабаса тайну золотого ключика
___ Буратино возвращается домой.
___ Буратино нашел потайную дверь
___ Новый кукольный театр "Молния" дает представление.
(отдаем жюри, выводим на экран правильный порядок, результаты узнаем после II тура)


2 раунд.   Назови героя.
1 вопрос. В широкой шляпе ходил с прекрасной шарманкой по городам 
и пением, и музыкой добывал себе на хлеб. (Шарманщик Карло)
2 вопрос. Покачался, покачался на тоненьких ножках, шагнул раз, шагнул другой, скок-скок, прямо к двери, через пороги и на улицу. (Буратино)
3 вопрос. На голове у них были надеты мешки с прорезанными дырками для глаз. Один пониже ростом размахивал ножом, другой, повыше, держал пистолет. (Кот Базилио и Лиса Алиса)
4 вопрос. Маленький человечек в длинной белой рубашке с длинными рукавами. Его лицо было обсыпано пудрой, белой, как зубной порошок.  (Пьеро).
5 вопрос. Человек такой страшный с виду, что можно было окоченеть от ужаса. Густая нечесаная борода его волочилась по полу, выпученные глаза вращались, огромный рот лязгал зубами, будто бы это был не человек, а крокодил. (Карабас-Барабас)
6 вопрос. В окошко высунулась кудрявая хорошенькая девочка с хорошеньким приподнятым носиком. (Мальвина)
Слово для подведения итогов 1 раунда предоставляется жюри.
3 раунд «Чьи это слова»
1 вопрос. «Не ешьте руками, для этого есть ложки и вилки» (Мальвина-Буратино)
2 вопрос  «Пациент скорее мертв, чем жив» (??)
3 вопрос  «Добренький, хорошенький Буратино, что же ты будешь делать с этими деньгами?» ( Лиса Алиса –Буратино)
4 вопрос «Ах, Буратино, Буратино, брось баловство, слушайся Карло, без дела не убегай из дома и завтра начни ходить в школу» (Сверчок-Буратино)
5 вопрос.  «Выучусь, вырасту, куплю тебе тысячу новых курток...» (Буратино)
6 вопрос «Так, значит, это в каморке старого Карло находится потайная...» (Карабас-Барабас)

4 раунд «Вспомни сказку».
1 вопрос.  Кто нашел волшебное полено, из которого потом смастерили Буратино? (Столяр Джузеппе по прозванию Сизый Нос)
2 вопрос.  Какое ученое звание имел хозяин кукольного театра Карабас-Барабас? (Доктор кукольных наук)
3 вопрос. Как звали продавца лечебных пиявок? (Дуремар)
4 вопрос. Что находилось за очагом в каморке папы Карло?  (Кукольный театр)
5 вопрос. Какое лекарство давала Мальвина Буратино? (Касторку)
6 вопрос. Какую волшебную фразу продиктовала Мальвина своему гостю Буратино в диктанте? (А роза упала на лапу Азора)
5 раунд «Волшебный сундучок»
-Кому принадлежат эти  предметы?
1.Часы (Артемон) заменить на плетку (Карабас-Барабас)
2.Бант (Артемон)
3.Ключик. (Костыль) ??
4.Азбука.
5.Сочок.
6. Очки. ( Кот Базилио)
6 раунд «Вопросы с числами».
1 вопрос. Сколько монет стоил билет  в театр? (4 сольдо)
 2 вопрос. Сколько  золотых монет  попросила Лиса Алиса и Кот Базилио  у Карабаса  за Буратино ? (10 монет)
3 вопрос. Сколько золотых дал Карабас Барабас Буратино ? (5 монет)
4 вопрос. Сколько стоил обед в харчевне? (1 золотой)
5 вопрос. Сколько монет предлагал Карабас-Барабас папе Карло за  кукол? (100 монет)
6 вопрос. Сколько подбородков  было у начальника города? (6 подбородков)


7 раунд  «Кроссворд»	
1. Кто, сам того не желая, помог Буратино пробраться незамеченным в харчевню, где беседовали Карабас-Барабас и Дуремар? (Петух)
2. 2. Вещь, которую пришлось продать папе Карло, чтобы купить Буратино азбуку? (Куртка)
3. Что, по словам Алисы, должно было вырасти из золотых монет на Поле Чудес? Дерево)
4. Кто причёсывал Мальвину? (Удод)
5. Народный знахарь, лечивший Буратино (Богомол)
6. Тот, кому Буратино не хотел отдавать яблоко. (Некто)
7. Какое оружие было у разбойницы лисы Алисы? (Пистолет)
8. Как назывались монеты, на которые Буратино купил билет в кукольный театр Карабаса-Барабаса? Сольдо)
9. Какое оружие было у разбойника кота Базилио? (Нож)
10. Предмет, в который Буратино спрятался в харчевне от Карабаса-Барабаса? (Кувшин)
11. Что у Артемона на передней лапе? (часы)
12. Что пил Буратино из носика кофейника в гостях у Мальвины? (Какао)
13. . Название театра, который открыли сами куклы? (Молния)
14. Лакомство, которое хотел купить Буратино (труегольнички)
15. Кто отдал Буратино золотой ключик (Тортила) или 
16. Кто помог буратино убежать от лисы Алисы и кота Базилио (лебедь)
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